DIAS: 30 y 31 de julio de 2.016.

INSCRIPCIONES: Polideportivo Municipal, de lunes a viernes deéb073 21,00 horas.

O a través del nUmero de cuentzn10 — 0036 — 81 - 0586555604
Para formalizar la inscripcion mandar foto del esgr bancario o transferencia a los nimero
697834528 / 676756356

PLAZO DE INSCRIPCION: hasta el jueves dia 28 de julio a las 21,00 horas.

CUOTA DE INSCRIPCION: 100 euros.

LIMITE MAXIMO DE EQUIPOS : 16, siguiendo el orden de inscripcion.

PREMIOS: 1°.. ..iiiiieinnnnn. 800,00 eurosofdo.
2°...cccceeuees ... ... 400,00 eurosy trofeo.

Premio supeditado al nUmero de equipos participante

ORGANIZA: ESCUELA MUNICIPAL de ACEUCHAL
MAS INFORMACION : 607834528 / 676756356.



FUTBOL SALA
MARATHON VILLA de ACEUCHAL

NORMATIVA DEL TORNEO

> Comienzo de la competicio:

La competicion se iniciara el sabada 30 de julio de2.016 a las 16,00 horas

y finalizara el domingo di31 de julio a las 22,00 horasen la entrega de premios
trofeos.

> Sistema de competicio:

El torneo constara de cuatro fases, que explicancasitinuacior

+ Inicial :
s 1°fase *16 equipos
HORA EQUPO EQUIPO

16.00 EQUIPO ! EQUIPO 2 A
17.00 EQUIPO ¢ EQUIPO 4 B
18.00 EQUIPO ¢ EQUIPO 6 C
19.00 EQUIPO ° EQUIPO 8 D
20.00 EQUIPO ¢ EQUIPO 10 E
21.00 EQUIPO 1: EQUIPO 12 F
22.00 EQUIPO 1! EQUIPO 14 G
23:00 EQUIPO 1! EQUIPO 16 H

% 2°Fase:

% 2°FASE: 16 EQUIPC

HORA EQUIPO EQUIPO

00.00 GANADOR DEL A: PERDEDOR DEL E J
01.00 GANADOR DEL B: PERDEDOR DEL A K
2.00 GANADOR DEL C PERDEDOR DEL C L
3.00 GANADOR DEL D: PERDEDOR DEILC: M
4.00 GANADOR DEL E PERDEDOR DEL F N
5.00 GANADOR DEL F PERDEDOR DEL E [®)
6.00 GANADOR DEL C PERDEDOR DEL t P
7.00 GANADOR DEL H PERDEDOR DEL ( Q




«» Cuartos : *8 equipos.
*Eliminatoridrelcta entre cuatro parejas.
*Se clasifican para la siguiente fase los ganal@te

HORA EQUIPO EQUIPO

10.00 GANADOR DEL J: GANADOR DEL L 1
11.00 GANADOR DEL K GANADOR DEL M 2
12.00 GANADOR DEL N GANADOR DEL P 3
13.00 GANADOR DE O GANADOR DEL Q 4

« Semifinales: *4 equipos.

HORA EQUIPO EQUIPO

18.00 GANADOR DEL 1: GANADOR DEL 3: 5
19.00 GANADOR DEL 2: GANADOR DEL 4: 6

« Final.: 2 equipos

HORA EQUIPO EQUIPO

21.00 GANADOR DEL 5: GANADOR DEL 6:

*Empates en la fase inicial, cuartos, semifinalesfynal: En caso de empates en dichas
fases, para decidir a los ganadores, se lanzaafaag de tres penaltis, que podran ser
lanzados por cualquier jugador, independientemguneehayan finalizado el partido jugando
o estando en el banquillo. De persistir el empakeel lanzamiento de los tres primeros, se
seguiran lanzando hasta dilucidar un ganador. H&ytegner en cuenta que un jugador no
podra repetir lanzamiento hasta que todos los caerges del equipo hayan participado.

» Numero de jugadores por equipo

- Minimo 8, maximo 10 por equipo.

- La relacion de jugadores y delegados, con D. Mcluido, hay que entregarla
como minimo media hora antes de que los equipogogen la competicidn.

- No pueden realizarse cambios durante la competemdnrespecto a la relacion
inicial.

- Para comenzar un partido los equipos han de ten& pista como minimo a
cuatro jugadores.

- Los responsables de la organizacion podran soleitB. N. I. a los integrantes
de los equipos, antes de los partidos o una vemdas estos, cada vez que lo
crean conveniente.

- No podran participar aquellos jugadores que teradguna deuda pendiente con
la Escuela Municipal de Deportes de Aceuchal (EJemguellos que no hayan
entregado las equitaciones correspondientes).

> Delegados vy entrenadores

Cada equipo podré inscribir en su lista de pasditips a un entrenador y a un
delegado como maximo, siendo estas las Unicasnarspie pueden sentarse en los




banquillos junto a los jugadores. Los nombres dehadi personas han de
comunicarse a la organizacion antes del primeriquarque vaya a disputar su
equipo, al igual que ocurre con el listado de jugesl.

> Duracion de los partidos:

- Dos tiempos de veinte minutos a reloj corrido.
- Durante el desarrollo del juego los arbitros tendea facultad de detener el
juego o parar el tiempo siempre que lo estimentapor( Ejemplo: lesiones,

demora en saques, consultas con la mesa,..)
- El inicio de los partidos podran tener una demdeacinco minutos como

maximo. Resultara perdedor de un partido por ¢etade 1 a 0 aquel conjunto
gue sobrepase el limite establecido.

> Banquillos y vestuarios:

Durante el desarrollo de los partidos solamentpesmitira la presencia en
estos lugares a jugadores y delegados de equipoastas en la competicion y que
estén jugando en esos momentos, pudiendo ser sado® los responsables de
aguellos conjuntos que incumplan con esta norma.

> Normas disciplinarias:

- Durante el transcurso de los partidos, incluidacdesos:
Doble amarilla: no acarrea sancion posterior.
Amarillas: no se acumulan de un partido a otro.
Roja directa: expulsion del partido y de la competion.
©as
- entradas desproporcionadas (juego violento
- insulto o descalificacion a publico, arbitws, mesas,
compaferos o contrarios.
- agresion.

- Fuera del transcurso de partidos:
Aquel o aquellos jugadoresequipos que no se comporten con

normalidad ante compaferos, jugadores de otrosumims, publico,
material o instalaciones, quedaran expulsados cientgeticion.

* Aquellos jugadores que sean expulsados no podnrdicipar en las
siguientes competiciones organizadas desde la Bsbumicipal de

Deportes de Aceuchal.

* Los jugadores o delegados sancionados no posditilarse en la zona de
banquillos, debiendo permanecer en las gradas.aH@is¢ esta norma no sea
cumplida, el juego no podra reanudarse.




> Equipaciones:

Todos los jugadores de un mismo equipo han de fmrectamente
uniformados en lo que se refiere a pantalones ysedas.

En caso de coincidencia entre dos equipos se afégtun sorteo para decidir
qué equipo habria de jugar con petos.

» Premios:
10 800 @s y trofeo.
2 400 @s y trofeo.

Los premios podran variar en funcién de nimero de@uipos participantes
» Sorteo:

Dia 28 de julio de 2.016, jueves, a las 21,00 haasel Pabellon
Polideportivo Municipal de Aceuchal.

> Reglas de juego

Durante el torneo se aplicaran las reglas oficialesjuego de la Liga
Nacional de Futbol Sala.
Algunas reglas importantes a tener en cuenta saidaientes:

+ Cambios han de realizarse desde la zona de banquillos.

+ Ley de la ventajalos arbitros permitiran el juego continuo y sstahdran de
castigar si el equipo sobre el cual se ha comdgidofraccion se beneficia de
una ventaja y sancionara la infraccibn cometidaialmente si la ventaja
prevista no es tal.

% Tiempos muertascada equipo tendrd derecho a pedir uno por p&te.
concedera unicamente cuando el equipo solicitastéeem posesion del balén y
no esté en juego.

% Sagques de centrel gol conseguido directamente de uno de estpsesa sera
valido.

++ Cesiones al portero

- Pueden realizarse, pero siempre tras recuperacion
- Las cesiones al portero que se consideren caltas ino son acumulativas.

% El portero fuera de su area, en su campo pyegbe el balén durante 4”. En
campo contrario no tendra limite.

+ Portero — jugadotEn su campo solamente ha de cumplir las reglamales de
un portero. En campo contrario, podra actuar compigador mas.




% Demora de saguesera considerada como falta ( no acumulatiiadgmorar
en mas de cuatro segundos el saque de un tirq flerelti, doble penalti,
saque de banda, saque de esquina o saque de shetana permanecer con el
balén dentro del area de meta propia, estandoegio jel mismo.

« _Saques del porterd.os saques de fondo se realizaran siempre comalzo.
Los saques en juego pueden realizarse con la rdanmlea o a bote pronto.

% Doble penalti a partir de la sefializacion de la sexta (incluidalta
acumulativa de equipo, todas las faltas que sem@rccon tiro libre y que se
produzcan a una distancia superior a diez metrola dieea de fondo de la
porteria del equipo infractor, excepto si se apledey de la ventaja, se
lanzaran desde la linea de doble penalti, sin tzargs la falta es cometida en
un punto mas cercano a la linea, puede sacarse @tstismo. En estos
lanzamientos a excepcién del portero y del lanzatmtos los jugadores
atacantes y defensores permaneceran dentro dehdexe juego, a una
distancia como minimo de cinco metros por detrdsbdin, en una linea
imaginaria que transcurrira paralela a la lineaééa, dejando totalmente libre
la zona de carrera del lanzador hasta que el lsai@puesto en juego.

% EIl portero en el doble penalti o tiro sin barretlaberd estar situado a una
distancia no inferior a cinco metros del balongngore dentro de su area.

« El portero defensor en el penaltieberd permanecer sobre su propia linea de
meta, pudiendo desplazarse sobre ella (movimielattesales) hasta que el
baldn esté en juego.

% Saques de banda y de cérnlean de realizarse con el pie, estando el balén
parado. Se aconseja preguntar al Arbitro sobregalricorrecto para realizar el
saque. Sera valido el gol conseguido directamemibcher, pero no asi el que
se consiga de banda.

++ Las faltasson todas directas.

+ Deslizamientossolo existira falta en caso de que se produzontactn. En ese
caso la falta sera indirecta y no acumulativa.

+ El portero que togue el balén con la mano fueradgeh intencionadamente
sera expulsado con roja directa.

« El jugador defensor que cometa falta sobre un jogathcante que tenga una
ocasion manifiesta de geera expulsado con roja directa.

s Tarjetas rojas por doble amarilla 0 directalsequipo al que le sea expulsado
un jugador por tarjeta roja directa o doble anardleguira el partido con un
jugador menos durante dos minutos. Pasado dichodpede tiempo podra
salir un nuevo jugador en sustitucion del jugadgruésado. En el caso de que
el equipo con un jugador menos reciba un gol atgegue se cumplan los dos
minutos, puede recuperar al quinto jugador (nuheaulsado).

LA ORGANIZACION.




PLANING DE LA COMPETICION

€ PRIMERA FASE;

HORA EQUPO EQUIPO
16.00 EQUIPO 1 EQUIPO 2 A
17.00 EQUIPO 3 EQUIPO 4 B
18.00 EQUIPO 5 EQUIPO 6 C
19.00 EQUIPO 7 EQUIPO 8 D
20.00 EQUIPO 9 EQUIPO 10 E
21.00 EQUIPO 11 EQUIPO 12 F
22.00 EQUIPO 13 EQUIPO 14 G
23:00 EQUIPO 15 EQUIPO 16 H
o,
+ SEGUNDA FASE
HORA EQUIPC EQUIPO
00.00 GANADOR DEL A: PERDEDOR DEL B:
01.00 GANADOR DEL B: PERDEDOR DEL A:
2.00 GANADOR DEL C PERDEDOR DEL D:
3.00 GANADOR DEL D: PERDEDOR C:
4.00 GANADOR DEL E: PERDEDOR DEL F:
5.00 GANADOR DEL F: PERDEDOR DEL E:
6.00 GANADOR DEL C PERDEDOR DEL H

7.00

GANADOR DEL H

PERDEDOR DEL G




¢ SEGUNDA FASE CUARTOS DE FINAL:

HORA

EQUIPO

EQUIPO

10.00

GANADOR DEL .

GANADOR DEL L

11.00

GANADOR DEL K

GANADOR DEL M

12.00

GANADOR DEL N

GANADOR DEL P

13.00

GANADOR DE C

GANADOR DEL Q

€ TERCERA FAS2ESEMIFINALES:

HORA

EQUIPO EQUIPO
18.00 GANADOR DEL 1. GANADOR DEL 3:
19.00 GANADOR DEL 2: GANADOR DEL 4:

€ CUARTA FASE,FINAL:

21,00 h

Gan. 5

Gan. 6




FUTBOL SALA
MARATON VILLA de ACEUCHAL

52

HOJA DE INSCRIPCION DE EQUIPOS

% NOMBRE DEL EQUIPO:

<% POBLACION:

% TELEFONO DE CONTACTO:

RELACION DE JUGADORES

Z
5]

NOMBRE y APELLIDOS D.N. L
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NOTA:
La competicidn se iniciara el sdbado dia 30 ju#o21016 a las 16,00 horas.

La final se disputatalomingo dia 31 de julio a las 21,00 horas,laasial se llevara a
cabo la entrega de premios y trofeos.
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FUTBOL SALA
MARATON VILLA de ACEUCHAL

RELACION de EQUIPOS por ORDEN de INSCRIPCION

Z
o

NOMBRE del EQUIPO MUNICIPIO

RESPONSABLE

TELEFONO

O O N| O O | W N|

[EEN
o

[EEY
[EEY

[EEN
N

[N
Py

N
Py

w
Py

N
A

o1
Py

o
Py

~
Py




FUTBOL SALA
MARATON VILLA DE ACEUCHAL

JUSTIFICANTE de COBRO

Don , _con Documento Nacional de
Identidad nimero declara hatedrido la cantidad de de la
Escuela Municipal de Deportes de Aceuchal en cdnadp de la Maratén

de fatbol sala celebrada durante los dias 30 ye3ul de 2.016 en el Pabellén Polideportivo Mipat.

En Aceuchal, a 7 de julio de 2.016.

Fdo. :




